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Webova aplikace pro vytvareni rezervaci

Cilem prace je vytvofit prototyp webové aplikace v ASP.NET Core pro vytvareni rezervaci
v soukromé posilovné. Aplikace bude napojena na rela¢ni databazi a vyuZivat koncept
objektové relacniho mapovani. Také bude implementovat pfihlaSovani uzivatelu.

Teoreticka ¢ast: Architektura webovych aplikaci

RPG hra v konzoli

Cilem prace je vytvorit role-playing game (RPG) v konzoli v programovacim jazyce C#.
Hra bude vykreslovana pomoci ASCII znakl. Soucasti hry bude ménici se mapa, pohyb
hra¢e po mapé ovladany klavesnici, soubojovy systém hrace proti pocitaci (textové).

Teoreticka ¢ast: Pristupy k feSeni pocitacové grafiky a moznosti jejiho pouziti

2D hra v Unity

Cilem prace je vytvofit hru v programovacim jazyce C# s pouZzitim enginu Unity 2D. Cilem
hrace je co nejdéle utikat pfed postavou ovladanou pocitatem, ktera se ho snazi dostihnout.
Hrac se musi na své cesté vyhybat pfekazkam. Hra mimo jiné implementuje techniku
stfileni, pomoci které muze hrac interagovat s mapou.

Teoreticka ¢ast: Herni engine a nastroje pro vytvareni grafiky

Aplikace PubHop

Cilem prace je vytvofit prototyp aplikace PubHop. VS§em uzivatelim aplikace je kazdy den
zobrazen nahodny vybér restauraci (z pfedem daného seznamu). Uzivatelé nasledné
mohou ze seznamu vybrat restauraci, do které planuji tentyz vecer jit za u€elem seznameni
se s novymi lidmi. Aplikace je rozdélena na 2 &asti. Frontend aplikace vyuziva framework
React Native, backend aplikace framework Symfony. Pro ukladani dat je pouzita relani
databaze.

Teoreticka ¢ast: Internet a web



Online multiplayer bojova hra

Student v hernim enginu Unity vytvofi bojovou ploSinovou hru pro vice hracti za pomoci
knihovny Photon 2. Inspiraci je série her Super Smash Bros. a Brawlhalla. Hra navic bude
roz§ifena o moznost vytvoreni vlastnich pfedmétd do hry - napf. postav, zbrani nebo

i samotného levelu.

Teoreticka Cast: Serializace dat v sitovych hrach

Piano Tiles

Cilem prace je vytvofit mobilni aplikaci podobnou znamé hre Piano Tiles. Soucasti feSeni
bude generace hernich levell z MIDI soubor(. Program bude vyvijen v hernim enginu Unity
primarné pro platformu iOS.

Teoreticka ¢ast: Formaty pro ukladani zvuku

PloSinova hra

Student naprogramuje rogue-like hru v hernim enginu Unity, ve které je hraci svéfena
kontrola nad jeho postavou a jeho ukolem je v hernim svété pfezit co nejdéle. Soucasti
projektu bude vytvofeni vlastni grafiky do hry.

Teoreticka ¢ast: Proceduralni generace hernich svétu

Mobilni aplikace chytré lednice

Cilem prace je naprogramovat mobilni aplikaci na platformu iOS, ktera poslouZzi jako
inventar potravin. Aplikace bude umoznovat pfidavani a odebirani potravin, editaci jejich
mnozstvi, nastaveni jejich data spotfeby a vytvoreni nakupniho seznamu.

Teoreticka &ast: Carové kody



